DYSSLA ENKELT MED BARNEN!
GRATISMATERTAL:

PUSSEL 0-99
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UPPTACK DIGITALA PRODUKTER

Snabb start
Ladda ner och borja pyssla direkt.

Lek & lar

Larandet blir enkelt och roligt genom lek.

Kom uti naturen

Flera material som lockar ut barnen i naturen.

* SMA BOCKER
' OM NATUREN
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— MATTESPEL
-med duplo!

@pysselmorgon pysselmorgonshop.com



https://www.pysselmorgonshop.com/utvalda-produkter/sma-bocker-om-naturen
https://www.pysselmorgonshop.com/spel/mattespel-med-duplo
https://www.pysselmorgonshop.com/
https://www.instagram.com/pysselmorgon
https://www.pysselmorgonshop.com/spel/mattespel-med-duplo

Undrar du
dver ndgot?
maila garna mig:
infoepysselmorgonshop.com

ﬁé/f sa /M’U/:

Skriv ut sidan 4 & 5
i hattet och 16lj sedan
instruktionern pd sidan 3.

Tagga gdrna mig
-epysselmorgon- om du
lagger ut bilder pé& era

lekstunder!



Har hittar du fler roliga
spel och mallar  p=y A

s oEd i

GOR ETT PUSSEL Tyt

Goér s& har: skriv ut rutndtet och klipp ut
pusselbitarna efter farg. Pussla sedan ihop det
med hjalp av rutan (pé& sidan 4) som bakgrund eller
pd& frihand. Tips: laminera pusselbitarna, skriv ut
pd lite tjockare papper eller gér pusselbitar av
kartong genom att klistra fast denna sida pd& en bit
kartong och sedan skdra ut bitarna.
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Har hittar du fler roliga

spel och mallar

-
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TIPS!

Detta pussel ar en del av min nya

produkt - "spel med siffror upp till

hundra”. Ett hafte som innehéller

en massa roliga spel och uppgifter
- alla med rutan 0-99!
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Undrar du éver ndgot?
Kontakta gdrna mig har:
infoepysselmorgon.com


https://www.pysselmorgonshop.com/spel/spel-med-siffror-upp-till-hundra

